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Instalace

Ukonéete viechny aplikace a zaviete viechna okna na pracovni ploge.

Vloizte CD Lara Croft Tomb Raider: The Angel of Darkness do CD mechaniky.
Po zavieni mechaniky se objevi nabidka instalace Tomb Raider.

Pokud mdte vypnuto Automatické piehrivani (AutoPlay), tato nabidka sc neob-
jevi, pokud se cheete dostat k nabidee instalace rucné, postupujte podle téchto
jednoduchych pokynii:

Poklepejte na pracovni plose na ikonu Tento pocitac, poté poklepejte na ikonu
CD-ROM, kteri se objevi v nové otevieném okné. Nakonec poklepanim na
“setup.exe” spustite nabidku instalace.

Dile prosim postupujte podle pokynil na obrazovee, které vis provedou celou
instalaci. i :

Na konci instalace si budete moci vybrat z téchto moznosti: hrit hru, odejit bez
spusténi hry nebo precist textovy soubor Readme. V souboru Readme najdete
aktualizace, ipravy pfirucky a poradee pri potizich.
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ST A Control (ovldddni) — pokud chcete zménif nastavené
ZAs Ny . ovladani, postupujte podle pokynii na obra-
Po tvodni filmové sekvenci budete pozadani o stisk jakékoli : ZOVCE.

klivesy, ¢imZ oteviete Hlavni nabidka.
Game (fira) — umoZiiuje nastavent hernich voleb.

HLAVNI NABIDKA:
Zde se vam nabizeji tyto moznosti:

r
OVLADANI V NABIDCE
Vsechny nabidky miiZete prochdzet pomoci nasledujiciho S

New Game (novd hra) — Pripravte se na zbrusu nové ovlidani:

dobrodruZstvi s Larou. ) T

kurzorové kldvesy — Pohyb uvnitf nabidek. g

Load Game (nahrdt hru) — Tato volba vyvold Obrazovku . : 5 i

uloienych her (Saved Game Screen), kde si r ENTER - stiskem provedete volbu. i

mizete vybrat diive uloZenou hru, ve které | ESC - stiskem se vratite do predchozi irovné nabidky.

cheete pokracovat, ]
Options  (moinosti) —Vyvold nabidku Mﬁi‘nnsu . OVLADANI VE fFILMOVYCH SEK-

t M A -+ e
Ontions Herw: | VENCICH / PRI ROZHOVORU ?
~ Prifilmovych sekvencich a rozhovorech sledujte poky- ~ ©

NAB i DEA DOZASTAVEN E H BY il iinym ﬂ”hrazﬁvce a stiskem klivesy ENTER urychlete roz-
(PAUSE MENU) - | hovor Gi potvizuite vyzvy.

Stiskem k].wﬁy ESC pﬂzastaﬂte hru. g f

NABIDKA M'BZNO‘STL
(OPTIONS MENUJ&
Zde se vam nabizeji tyto MOZNoSt:
Audio (zvuk)- hra se gokusl'”'
%, ky, nieméné zdﬂzlta] mitzet
% z nastavit mége *
Video @k  (obraz) = hra se pokusi nastavit irovei kvality

obrazu autematicky, mcmém zde ji mazete,
pokud che
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OVLADANI LARY CROFTOVE &
KURTISE TRENTA

KURZOROVE KLAVESY:
Pomoci téchto klaves presunujte Laru ¢i Kurtise po obrazovce, stis-

kem pravé ¢i levé kurzorové klivesy postavou otacite na misié. Po sti-

sku kurzorové klavesy doli postava ustoupi o krok.
Otdcet postavou doleva a doprava mizete také pomoci mysi.

SHIFT: (CHUZE)
Stiskem prepindte mezi rezimem BEHU (standardni) a CHUZE.

Pokud cheete s postavou chodit, stisknéte a drite klavesu shift sou-
casné s kurzorovymi kliavesami. Po stisku kurzorovych klives doleva
¢i doprava postava ustoupi do strany, po stisku klivesy 113[10111 pﬁ]ﬁe
vpied a po stisku klavesy doli ndeli kmk zpét e

Pii soucasném stisku klivesy Shift 111&%&(& st:slumut AI T f'ﬂni*pmve- :

dete maly skok “hop”.

ENTER: (UKRYTI SE) :
Jednim stiskem se prﬂmetv do rrilmu ui{r}wmu d.i]innﬁt:sk('m Zpit
do normdlni pozice.

TAB: mﬂmﬁ

Pozastavi hru a zuiifh@.fiéﬁi]iwtlniiizl

ESC; {PUZASTAVﬁiﬁ;HRY)

Pozastavi / znovu rtmﬁé}ﬁiu hru.

MEZERNIK: (ZBRANE)

Jednim stiskem tasite pravé oznacenou zbrai, druhym stis '_

0 NA NUMERICKE KLAVESNICI: (SPRINT)

Po stisku této klavesy pri bthu zatne postava sprintovat.

Zapanratujte si, 7e Lara bude muset mit patricné vylepseni dolnt
cdsti tela, aby mohla sprintovat. Rekne vam, az se na sprint hmi’z
citit dost silnd. :

6

i, s
g i o

ves se bude plizit. Pusiénim klavesy se vriti do normalnihe rezimu.

dete StlskﬂﬂLtét'tF klﬁ‘.h‘dsy “objeti stény”.

~ Pomoci této iﬁaires;tﬂpmvedefe viechny interakee ve hie,

k&mtmu z pohledu postavy.
];éhun drzeni 0 mizete na ovlidini kammfpuumt také mys$.

3';: RYCHLE KLAVESY K ULOZENI A NAHRANI HRY:

~ F5-Kldvesa pro rychly vstup do nabidky ulozeni hry.
- F9-Klivesa pro rychly vstup do nabidky nahrini hry.

1 NA NUMERICKE KLAVESNICI: (PLIZIT) 2
Stiskem a pidrzenim pitjde postava k zemi, pomoci I{urzﬂmvj'ch ki

Po stisku klavesy ENTER pri plizeni provede postava p]u.fni ve
.st}'lu zdsahové jednotky.

ﬁI.T / 2. TL. MYSI (SKOK)
Stiskem této Rlaivcsy skocite.

CTRL/ 1. TL. MYSI (AKCE)
V rezimu ui{rjm apobliz plochého svisi¢ho puvrr:hu prove-

zapocnete mz‘,h;:r;or:.r s pstatnimi postavami, také se zachy- |
ntu nms}; mzﬁn se push.tc z pevncho tchopu, napf pii ;

Pﬂkud se mmete vie
a nemate tasenou z]J_ :
te jednoduchy tder, p:} :
a stiskem a pndrienun kep

Pokud mte zbmémpm“”' ;
{umﬁm}

i nepritele
: nuhm provede-

--<-.<




U]eazatel sé“hm:nﬁujf spolu se silami pustmf“ m
hh}é kdy# je postava otrdvena, ; gt

INA CINNOSTI

Tato ikona se objevi, kdyz mize postava
pracovats Dh]-_‘.?]ﬁfﬁ_-__ ebo sitoact.

IKONA CHUZE
Tato ikona se objevi pii aktivaci
rezimu chiize.

.!F
| I
—~ UKAZATEL DECHU / |
UKAZATEL ZACHYCENI (LARA) L_
Pokud se postava ocitne pod vodou, zaéne se ukazatel zmensovat. VON CROYUV ZAPISNIK
Pokud postava visi z fimsy, zatne mefic ubyvat. i ! Tato il-ufml;sr ukji 2, ?ul}':f, se v ZApis-
3 niku objevi novy zapis.
UKAZATEL DECHU /
UKAZATEL ZACHYCENI (KURTIS) i — IKONA VYLEPSENI
Pokud postava vis{ z fimsy, zaéne ukazatel ubyvat. i Tato ikona ze objevi, kdyi dosdhnete
¢ néjakého vylepéeni viasinosti.
. |
fud o e 5 i
= E A o gt

9 p



Lara vysplha na konstrukci € zebrik, K lezeni nahoru, doli
a ke slezeni pak pouzijte kurzorove klivesy.

Na riiznych mistrchmﬁhﬁ dtabmdruzsm si I.ara hude moci vylep-
git svit f;,mické vlasmﬁsﬁsehrm vylepﬁem Kdyz napfiklad najde

L g ey L R SR
o

Zapamatujte si, ze Kurtis Trent muize lézt p.:;'ﬁf!:ﬁ’n’rh.

vylepSeni "spodni cist (2la”, bude moci skikat vy$ a dil nez pied- It
tim, coZ ji umozni vratit se Zpét ve svych stopich a dosdhnout ;F OPICi PREHOUPNUTI
mist, kteta hj.fla }makdﬂw nepi‘istup]m s ; :

o B e o HBLL Pokud se vyskytne pitlezitost k prehoupnuti se z tyce na tye

L jako opice, jednoduse piesuite Laru pod prvni ty¢, stisknéte kli-
ZVLAﬁT PO‘HTH'F LABT CROFTOVE vesu Skok, poté, zatimeo visite z prvni tyce, stisknéte kurzo-
- rovou klivesu nahoru, ¢imz provedete opici prchoupnuti. '

PLAVANI | ‘ P { .
Pod v ulllm i Stiskem Klivesy Akce se opet pustite.

STANDARBDNI CINNOSTI

L

s -
)
2

- ."""";;

e

| RUCKOVANI
: ! Pokud cheete vyskocit na lano, umistéte postavu primo
B : pod n¢j a stisknéte Klivesu Skok. K pohybu podél prova-
: 5 g - e b zu pouzijie kurzorove Kliavesy, nohama se zachytite wE
Pokud Lara najde hluboky bazén s vodou, miize do nej skocit a pla- 1! pomoci klavesy plizent, ¢imz se mizete vvhnout nékte- i
vat. Dech mizZe zadrzovat asi tak minutu, pokud se pred jejim | rym objekti . ; :
uplynutim nenadechne, stane se Krmivem pro ryby! ; £ : ‘E}ﬂ
Pri plavini pouzijte kurzorové klavesy k otdceni Lary v daném ! TLACENI / TAHANI : r"“
smeéru a klivesu Skok na tempo vpred. LRIk __ ) =6 Y ;‘-g
: Urcité objekty miZzete tlacit nebo tahat. Umistéte svoji
) postavu vedle daneho objekiu a stisknéte a drizte klave-
Na povrchu it § su Akee, pote stisknéte bud kurzorovou klavesu naho-
Pomoci kurzorovych klaves se pohybujte na povrchu, pokud jste na i ru (pro tla‘Eﬂlﬂ-lmhu Klavesu dﬂlﬁ (pro tahanil.
biehu vody a stisknete kurzor naimm a Klavesu Akce, vysplhite ven. | -
| : SKAKANI, CHY mN: A RUﬁKﬂ\F:\N __ Y
LEZENI PO KON STRUKGEH"I 1 Pokud cheete skodit, suskm‘éte prit:-stii Klivesu Skok. . A
ZEBRICICH M { Pokud chcete skogit v urcitém smeru, stisknete 4
Pokud cheete 1ézt po konstrukeich¢i | G g JJ! skok, zatimco drzite kur.rnmvé kifwm-.y  kterymi £
zebiicich, jednoduse k danému ' P » : T urcite smér skoku. ' i
objektu prijdéte, po stisku k[:i's [*S} G ii
nahoru na kurzorovych klm es'.iLh L E

10 1"



vesu Skok pii soutasnén
pustte k]avesu Skq};,pﬂ

LISTA ZACHYCENI
Lara i Kurtis jsou silni a ve s;
viset z fims véiné. Jakmile s
objevi se na obrazovce list

zmensovat. Pokud lista do
a spadne z fimsy doli.

Lista se automaticky uhﬂn] ;

] 111'.:1 ale ani oni mmulmu

ﬁijgh zachyti na fimse,
Lista se okamzité zame
fce, postava se pusﬂ

PR+ SN SR

o - =_ '\._.ﬁ.

. ZACHYCENI NA POSLEDNI CHVILI

CeeE

Pokud by hrozilo, ze postava uklouzne a spadne, pomoct
klavesy Akce se postava na posledni chvili pfed pidem
zachyti.

INTERAKCE S OKOLIM

Jak Lara tak Kurtis budou pracovat se svym okolim,
napiiklad otevirat dvefe. Dojdéte ke dvefim, na
phrazovce se abjevi ikona ruky, po stisknuti Kldve-
sv Akce se postava pokusi s predmétem prac mrat —
v tomto piipadé oteviit dvefe.

- Miizete takeé chtit, aby Lara ¢i Kurtis prolezli
- oknem & a'bjf se vyéplhali na krabice. Toho do:
nete tak, ze s postavou k objektu prijdete, p
postava schopna vylézt nahoru ¢i protihnon
%:%danﬂu 51{?11‘{}11 udt.]d to automaticky.
UT{)K

Pokud cheete tasit oznacenoun zbrai z inven
tare, stisknéte tlacitko Zbrané, pokud
te zbran schovat, stisknéte jej znovu.
Pokud je zbrafi tasend, stiskem Klavesy
. Akee zatnete strilet. cil&;nﬁieiﬂ )




Jak Lara tak Kurtis jsou kdykoli pripraveni na pésini souboj.
Pokud jste blizko nepritele, fuknéte jednou na Klivesu Akce,
abyste mu ustédiili uder, dvakrat l'.f'-’[]l]lt} tider a stiskem a pii-

drzenim jej kopnete.

ina, ]e pani Croftové ¢i
[mecl Pokud huduu Lara ﬁ

UKRYTI SE

Pokud cheete, aby Lara ¢i Kurtis zistali pomérné nepovsini
miizete je prepnout do rezimu Ukryti se. Ten aktivujete stis

Klivesy Ukryti se a deaktivujete dru_h},rm stiskem této kl.lvtgg kat zelené 3

~ lééeny ozna _
i, plynoveé poplachy se vyfesi npuﬁtﬁnﬂn
ﬂttﬁvenéhu mIsta ;mku.d je to mniné Ll

Lara téz ovlddd tiché zlomeni vazu, které aktivujete stis
Klivesy Akce ve chvili, kdy stojite ptimo za zidy nic netusi®
ho nepiitele. '

Pokud jste v rezimu Ukryti se a vase pﬂsiav.ag;e pobliz |1Inf
ho svislého pevrchu, stiskem klivesy Akce "obejme” sténu.
Pomoci kurzorovych klives vlevo ¢i vpravo se mizete opatrag -
podivat za roh. Opétovnym stiskem klivesy Akce se vritite do
rezimu Ukryti se.

Zapamatujte si, Ze rezim ukryti se je urcen pro “tichy béh™.
VSichni nepritelé, kterym piebehnete pred ocima. budou
okamZite reagovat na vasi prifommnost.

mohotl ziskivat pt‘edm‘ét}' a skldduvat
vffsvém %ﬁtéﬂ Nastavie jt;ﬁik,, e objekt, :
1y chiéji sebrat, je pred jejich1 nohama. Na Snsk
ok éw:s:,r Akce pi‘edmét zvednou. Nepiiteld casto
~ upousteji predmety, takze se vzdycky vyplati

~ jejich téla prohledat — pro vechny pripady.




knete klavesu TAB, objevi se v
MiiZete se v ném pohybovat pomoci kurzurmryfh :
a pomoci klavesy ENTER vybrat néjaky predmd Al .

Inventdf je rozdélen do nasledujicich casti:
Save (uloFit) - Vyvold moznosti ulozent h
Load (nahrdt) — Vyvoli moznosti nahrant ]]1'3"

Weapons (zbrané)— Zde se nachizeji viechny zbrang,
které Lara nebo Kurtis shromazdili béhem svyich
dobrodruzstvi. Pokud cheete pouzit néjakou
zbraii, zvyraznéte ji a stisknéte klavesu ENTER.
Urtité zbrané je moZné nabijet riiznymi druhy
nabojil. Pokud zvyraznite takovou zbrai, objevi
se podnabidka, kterd vim umozni vybrat si riizné
ndboje. Pii prezbrojeni se fidte pokyny na obra-
zovee. Na zacatku nema Lara zadné zbrané, a tak
jsou jeji jedinou dostupnou nl;rranuu jeji schop-
nosti boje beze zbrani,

(pfedméty) — Veskeré zajimaveé predméty a arie-
fakty, které Lara a Kurtis nasbiraji, najdete v této
¢asti. Pro pouziti je tieba opét piedmét zvyraznit
a stisknout klavesu ENTER. Na zacatku hry md
Lara jedinou stopu, zakrvdcenou zpravu z faxu.

(zdravi) — Mnoho piedmeti, které Lara a Kurtis
posbiraji, bude spojeno s 1écenim, af uz to jsou
protijedy, obvazy ¢i standardni lékamicky. ?
Viechny predméty tohoto druhu budou umistény :
zde. Kazdy uzdravujici pfedmét obnovi arovei

zdravi na jiny stupeii.

Health

Zapamatujte si, Lara a Kurtis maji kazdy sviij inventar,
maji pitstup jen k predmétiim ve svém viastnim inven

Stiskem klivesy TAB opustite inventaf a vritite se do ]ﬁ’y

16 |§ 24 Do

;»“\

.-->3-"

byt - Bthem svého pﬂbytu v Paiizi narazi l.aIa na zdpisnik Wernera

Von Croye. KdyZ jej sebere, objevi s¢ zapisnik jako novi sekce
uvniti inventare. Zapisnik bude obsahovat napovédu, tipy a pri-
pominky — nahlizejte do néj casto, informace v ném obsazené se
obnovuji a jsou neocenitelné! Pokud se do knizky cheete podi-
vat, oteviete obrazovku inventdre a zvolie Notebook (zapisnik).
Levi a prava karzorova kldvesa otaceji v této sekci strankami .

Stiskem klavesy ESC opustite zapisnik a vratite se do
inventare.

ULOZIT HRU

Kdykoli chcete ulozit hru, stisknéte kldvesu TﬁB;tﬂnz Vyvo-
Lite nabidku inveniare, zvyraznéte a oznacte: miamﬁst Save

Game (ulozit hru). Vyberte pozici a stisknéte klivesu ENTER,
vis soubor ulozené hry se pojmenuje automaticky. Pokud si
piejete piepsat diive ulozenou hru, zvolte dany soubor
k pfepsdni a poté stisknéte klivesu ENTER.

Jako zkratku do nabidky ulozeni hry miiZete pouzit
také klivesu F5.

NAHRAT HRU

Pokud chcete nahrit diive uloZzenou hrm, vydejte se
do inventiie, zvolte Load Game file (nahrat hru),
wyberte a oznacte hru, kterou chcete nahrat, a jak-
mile je zvyraznéna, stiskem klavesy ENTER ji
nahrajete.

Jako zkratku do nabidky nahrini hry mizete pouzit take
klivesu 9.
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PROHLASENI O PRAVECH DUSEVNIHO VLASTNICTVI
A OMEZENA ZARUKA

Lara Croft Tnmh Raider: The Angel of Darkness © Core Design Limited, 2003. Puhti]&.m ol
no Eidos Iutf'r&ctiﬁ: Lz ! _'ferl 20()3 C.un' Lara Croft a Tomb Raider jsou registrované

""" _tmg%u;h Raider: The Angel of Darkness je
os, Fidos Tnteractive a logo Eidos Interactive

na priva vwhrazena.

Oznameni

Eidos Interactive Limited ("Fidos™
projekin kdyvkoli a bez upozornénic

Spolecnost Eidos neposkyinje Zadné mu%‘ ity i
samoziejmé, vzhledem k této prirucce, jeji kvalité, prodm_.
jakekoli zvlistni poukit. i

Viechny postavy a obchodnf nizvy v tomto.titulu jsou zcela muvﬂ‘f\fl\ka jakikoli

podoba s Ex‘lstujimml osobami & urgs{uzmﬂm;e cisté nahodnd.
- '59-'«:- oe ..:

méﬂlu;a T kterém je program ulozen, bude za normdlniho pougitia padmmek bez

chyh m; n a viroby po 90 dni m] data prodeje. Veikerou zodpovednosti Eidos

¥ }"pl?'m'_l % této omezené zamky bude vyhradni volba Eidos bud upravit éi nahradit
takove defekini médium, za pmlpuhla;}u e bude origindlni vytobek navracen Eidos
v piivodnim stavu na nize uvedenou adresu, spolecné s datovanym potvrzenim

upit @ oznameniim popisujicim defekty a ndvratovou adresou., Tato zdruka se

: na média, kterd byla spatné pouzvina, poskozena ¢i opotrebovina.

3=

'_mlf PROGRAMY SAMO-
RUKY CT UJISTENT JAKE-

HOKOLI DRUHU. n" S WY M ZAKONEM EIDOS
DALE ODVOLAVA VESKERE {OMEZENI, TECH PREDPOKLA-
DANYCH ZAKONEM, ZAKQ VZTAHUJICI SE K PRODEJNOS-

TI, USPOKOIENI § {11 PRO NEJAKY URCITY UCEL VE

VITAHU KTOMUTO

. blikajicim svétlim nebo i béznym svételnym vzorim. Tito lidé mobiou dostat

Opatfeni pri hrani pﬂﬁitafuvj'ch her

Tato instrukini prirucka obsahuje dileiité bezpeinostni a zdravoini inmrmact, -
které byste sl méli precist a porozumet jim pred pouzivanim tohoto mﬂw.ir_u

Varovini ohledné epilepsie b

Predtim neZ zac¢nete pouZivat tuto hru nebo nel l.uunﬁmt{* vy
valy, prectéte si nejprve nasledujici ustanoveni.

Nékterf lidé jsou ndchylni k epileptickym zichy dfﬂl‘ll fpﬂpmicch kdy lﬁiﬁ .

zdchvat pi sledovini nékterych obrazci nebo hrani nékterych poitacovych
se miize stit 1 osobam, které s epilepsii dosud Zidné problémy nemély. Pokud jﬂﬁy
nebo nékdo £ vast rodiny meél néjake symptomy podobné epilepsii (zichvaty oebo
Zirita védomi) v pripadé vystaveni blikajicim svétliim, pak se pied hranim poradic

s lekafem. Doporoéujeme, aby rodice dohlizeli na své déti pii hrani pocitacovich her.
Polud se u vis nebo u vagich déti objevi pii hrani potitadove hry néklery z nasleduji-
cich symptomi: zavrate, rozmazané vidéni, oéni & svalove tiky, ztcita védomi, zira-
ta orientace, nechténé pohyby nebo kiete, OKAMZITE piestaiite hrit a poradie se se
svirm lekatem (obzyliste pokud by objeveni se jakéhokoli z téchto sympiomi mohlo
vicst ke zranénd pii pdadu & nirazu o okolni predméty). Rodicéim doporucujeme, aby
na své déti pri hrani dohlédli — nezletilé osoby mohoo byt vilci takovymto zdravot-
nim komplikacim ndchyInéjsi nez dospeli.

Preventivni opatieni pii hrani pocitacové hry

- Nebudte moc blizko obrazovky. Sedie v rozumné vaddlenost od ni, co vim kabely
dovoli.

+ Radéji |Jl}l.|?:[1fl‘jl{‘ mensich ohrazovek.

« ¥yhnéte se hran, kdyZ Jste unaveni nebo ospali.

« Ujistéte se, Ze pokoj, ve Kterém hrajete, je dobie osvédlen,
- Po kazdé hodiné hrani sina 10 a 15 minut odpodiite.

Varovini vlastnikiim pmjcki‘.hish-televizurﬁ

Nepoudivefte nékterd tele vim[nl:r.unvi-:j'ﬁr! itory. Nektere typy televizori, zej-
ména velkoplosné ¢i projekéni televizory £ f‘ jue obragovky. se pri hrang her
mulmu p:whmhl ‘thlillk_'.f "lITrLE il ::Ilm.:h;; pmql [ Jl_urmjl (ho pribéh

te videohry hrit bez tohioto nebezpedi.
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Preventivni opatieni

Pii vkladini tohota diska do PC vidadejte disk vidy datovou stranou smiéren doli. Pii
gachizeni s diskem se nedotykejte povrchu., Drzte jof 2a okraje. Udriujte disk v Sistote
a bez skrabanci. Pokud se povrch zapin, vyiistite jej opatmé jemnou suchou thini-

nott. Nenecliivejte disk pobliz zdroji tepla ¢ v primém sluneénim svétle nebo v extrén-

ni vllikosti. Nepouiivejte nalomené, adeformovane & nepravideln tvarované disky, €
disky opravené lepidlen, nebof jefich pouZiti miZe vést k poskozeni videho PC.

Visechna priva vyhrazena. JEN PRO DOMACT POUZITI. Neautorizovandé kopirovini,

tipravy, mijem, platha za hru, pijéovand, distribuee; extralee, obchidzeni ochrany
kopirovani, preprodiavini, plaiha za pouZitd, vysiling, vefejné predstaventa interme-
tove, kabelove £ jind telekomunikatni prenosy, pristup k éi pougiti tohoto produk
tu ¢ fakikoll price s obchodni znimkon & antorskym privem, kierd je cisti tohoto
produkin vietnt této prirucky, se zakazuji.

POTREBUJETE POMOC? (v anglickém jazyce)
WEBOVA PODPORA NA ADRESE
WWW.EIDOS.COM
INFORMACE € HEE NA ADRESE
WWW.TOMBRIDER.COM
TECHNICKA LINKA POMOCI:

08709000222
Pri zdostech ohledne ndhrady disko ¢ piirocek (po 90 denni ziruod 1hiite)
ti jingch netechnickyeh a nehemich dotazech, prosime konfakiujte
Sluzhbu zakaznikim va nigze uvedend adrese:
Lidos Interactive Lid. Wimbledon Bridse House, 1 Hartficld Road,
Wimbledon, London, SW19 TRU

Stiliede si Laca Crofl 'Tomb Er@i‘he Angel of Darkess

ofictilni vyzvanici tiny a lgEna synj mobilni telefon
www.cidosmobile.co,uk o
Informace pro vyvaj irﬁ*
SWww.core: dealgn cmh

Techmrk.’i podpora (v ceském jazyce)

Nez salne !tﬁqu telefonu, PRECTETE S TOTO!

Maite-li ||::u?r instalagt nebo b gnasich her, cheeme:vim pomoci. Za prve si
poridn procicie uwi.ﬂﬁ‘iupnkj'n}r, i :ﬂitcjxtl g ridilial pokyny dokumentace,
apresto nuite potide 5 imstalacd nebo pru\’u}sz lﬂhﬁti‘l soltwirn, obrafie se pro-
st na nasi HELE Tk

25718 95 45 (v pracovni dny utI 9 dﬂ 17 hodin)

Nezapomeiite si prosom pripravit podrobng popis zavady a techinicke tdaje o svém PC
Moznosti spojeni pomoct on-line sluzeb: e-mail: helpieenega.cz
WWW: Podivejie se na nash WWW strinko na adrese www.cencga.ce

F
A TED uz LARA Z NI
STEJNE DOBRE JAKO VYPADA

]
UDIG

sound Blaster® Audigy™ 2 a reproduktory Creative
vas obklopi zvukem tak éistym a jasnym, Ze smaiou
hranici mezi hrou a skuteénosti.

Meslychana realisticnost 24 bitoveho ADVANCED
HD zvuku vam teméF nedovaoli opustit Lafin svét.

Tak to jen nehrajte, Zijte to!

Ziskejte 20% slevu na
wybrané zboZi z obchodu
Creative’s On-line Store®

VYBERAMNO PRO HRY.
HrRAGI OoBLIiBEND.

*Mlabicks platf jn pro S2aiinicl 36 ragiony a mamid, Naplati © Bid-
nol R pediani, Warale 4 Vit ji peines rdnivukantin s
naticien kefykeli Bag placichozibo upoornied.

Matichen j k diapariei na:

£ 200G Crestive Technalogy Lid VEsehnn préve wihrazana. Loga The Creative je registrovand abehodnl zndmka spotelnosti Crestive Tachnology Lid
v Spojengeh stitech ainobo jingeh zamich, Vebkend uvedend znatiy a jména produktt nebo reqistrovent abchadnl znamky naledl ssym vinstndGm
W Cnmbi mepublics vyddva a distribusie CENEGA CPECH s.na., Maskowd 3, 18000 Proha B, ped: 2 67 15 85 1112, wwwicenbdacl, info@canagn. oz
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